1. Uvod u JavaScript

JavaScript se koristi na milion Web stranica da bi se poboljsalo dizajniranje, proverile forme, detektovali
browser-i, kreirali cookie-ji, i mnogo vise.

JavaScript je nagjpopularniji skript jezik na internetu, i funkcioniSe na svim poznatijim browser-ima, kao
§to su Internet Explorer, Mozlla, Firefox, Netscape, Opera.

1.1. StajeJavaScript?

JavaScript je dizgjniran da bi se dodalainteraktivnost HTML stranama

JavaScript je skript jezik (jednostavan programski jezik)

JavaScript se sastgji od linija koda koji moze da seizvrSava

JavaScript se obi¢no direktno ugraduje u HTML strane

JavaScript je interpreterski jezik (Sto znati da se izvrSava bez prethodnog kompajliranja)
JavaScript nijelicenciran jezik

1.2. DalijeJavaScriptistostoi Java?

NE!

Javai JavaScript su po konceptu i nacinu programiranja dva potpuno razlicita jezika.

Java (koju je razvio Sun Microsystems) je kompleksniji programski jezik, u istoj kategoriji kao C and
C++.

1.3. Sta JavaScript moze?

JavaScript daje HTML dizajnerima alat za programiranje - HTML autori obi¢no nisu programeri,
ali JavaScript je skript jezik saveoma jednostavnom sintaksom.

JavaScript moZze da dinami¢ki ubaci kod u HTML stranu — dedeta JavaScript naredba:
docunment. wite("<hl>" + name + "</h1l>") moze da napiSe promenljiv tekst koji se
nalazi u promenljivoj nane naHTML strani

JavaScript moze da reaguje na dogadaje - JavaScript moze da se podesi tako da se izvrS kad se
nesto desi, npr. kad se strana ucitaili kad korisnik klikne naHTML element

JavaScript moze da prodita ili ispiSe HTML elemente - JavaScript moze da procita i da promeni
sadrza) HTML elementa

JavaScript moze da se koristi za proveru ispravnosti unetih podataka - JavaScript moze da se
koristi za proveru ispravnosti podataka unetih u formu, da proveri ispravnost podataka pre nego sto se
posalju serveru

JavaScript moze da se koristi za detektovane browser-a korisnika - JavaScript moze da se koristi
za detektovanje browser-a iu zavisnosti od browser-a, ucitavanje strane specijalno dizajnirane za tg
browser

JavaScript moze da se koristi za kreiranje cookie-ja - JavaScript moze da se koristi za ¢cuvanje i
vracanje informacija o raunaru posetioca

2. JavaScript kakoda...

HTML tag <scr i pt > sekoristi za umetanje JavaScript-au HTML stranu.
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21. Primeri

Primer 2.1 Ispisivanjeteksta

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent . wite("Hello World!'")
</script>

</ body>

</htm >

Primer 2.2 Ispisivanjeteksta sa formatiranjem

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent.wite("<hl>Hello World! </ hl>")
</script>

</ body>

</htm >

2.2. Kako daubaciteJavaScript u HTML stranu

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent. wite("Hello World!'")
</ script>

</ body>

</htm >

Ovag kod ¢eizgledati na strani:

Hello World!

Objasnjenjeprimera

Dabi ubacili JavaScript u HTML stranu, koristimo tag <scr i pt > (takode, koristimo atribut t ype dabi
definisali skript jezik).

Dakle, <scri pt type="text/javascript">i </script> definiSu gde po¢inje i zavrSava se
Javacript:

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

;)écript>

</ body>

</htm >

Reci docunent . wr i t e su standardna JavaScript komanda za pisanje po stranici.

Ako komandu docunent . wr i t e ubaciteizmedu tagova<scri pt type="text/javascript">
I </script>, browser ¢e prepoznati da se radi o JavaScript komandi i izvrSi¢e naredbu. U ovom

slucagju browser ¢e napisati tekst Hello World!:
<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent.wite("Hello World!")

</ script>

</ body>

</htm >
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Primedba: da nismo uneli tag <scri pt>, browser bi celu liniju document.wite("Hello
Wor | d!' ") tretirao kao jednostavan tekst, i jednostavno bi je celu napisao na stranici.

2.3. Zavr3avanje komandetac¢kom i zarezom?

Tradicionalni programski jezici, kao Sto je C++ ili Java, svaku instrukciju zavrSavau tackom i zarezom.
Mnogi programeri nastavljgju ovu naviku, ali je ona opciona u JavaScript-u. Obavezna je samo kad pisete
viSe od jedne naredbe u istoj liniji.

2.4. Kakodaradimo sastarijim browser-ima

Browser-i koji ne podrZzavaju JavaScript, prikazuju ga kao sadrZzg strane. Da bi ih u tome sprecili,
koristimo tag za umetanje komentarau HTML.:

<script type="text/javascript">
<I--

docunent . wite("Hello World!'")
[]-->

</ script>

Dve kose linije na krgu linije sa komentarom (//) su u JavaScript-u simboli za komentare. Ovim
sprecavamo JavaScript kompajler dakompajliraliniju -->.

3. JavaScript gdesestavlja...

JavaScript u sekciji body ¢e biti izvrSen dok se strana ucitava. JavaScript u sekciji head ¢e seizvraiti tek
kad bude pozvan.

3.1. Primeri

Primer 3.1 Skript koji sadrzi funkcije ide u Head delu dokumenta. Ovako smo sigurni da se skript
ucitava pre poziva funkcije

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
functi on nmessage()

alert("This alert box was called with the onl oad event")
}

</script>

</ head>

<body onl oad="nessage()">

</ body>

</htm >

Primer 3.2 1zvrSenje skripta koji se nalazi u Body sekciji dokumenta.

<htm >

<head>

</ head>

<body>

<script type="text/javascript">

docunent . wite("This nmessage is witten when the page | oads")
</script>

</ body>

</htm >
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Primer 3.3 Pristup eksternom skriptu

<htm >

<head>

</ head>

<body>

<script src="xxx.js">
</script>

<p>

The actual script is in an external script file called "xxx.js".
</ p>

</ body>

</htm >

3.2. Gdetreba staviti JavaScript

JavaScript se izvrSava odmah kad browser ucitava stranu. Ovo nije bas uvek pozeljno, zato $to nekad
zelimo daizvraimo neki skript tek kad korisnik izazove dogada).

Script u sekciji head: Skriptovi koji treba da se izvrSe kad su pozvani, odnosno kad se izazove neki
dogada) idu u sekciju head. Naova nacin sigurni smo da je skript ucitan pre nego sto ga bilo ko pozove.
<htm >

<head>
<script type="text/javascript">

ékééript>

</ head>

Script u sekciji body: Skriptovi koji treba da se izvrSe u trenutku ucitavanja strane idu u sekciju body.
Ovakav skript generiSe sadrZgj strane.

<htm >

<head>

</ head>

<body>

<script type="text/javascript">

</ script>

</ body>

Script u obe sekcije, body i head: U dokumentu moZe da postiji neograniceni broj skriptova, tako da
mozete daih stavite u obe sekcije.

<htm >

<head>
<script type="text/javascript">

</script>

</ head>

<body>

<script type="text/javascript">
</script>

</ body>

3.3. Koriséenje spoljasnjeg JavaScript-a
Nekada Zelite da isti skript koristite na viSe stranica, a da ne morate da ga ponovo piSete na svakoj strani.
Dabi ovo olaksali, mozete da napiSete JavaScript u posebnom fajlu (sa .js ekstenzijom).

Primedba: Eksterni skript ne moze dasadrzi tag <scri pt >!
Dabi koristili eksterni skript, stavite .jsfajl zavrednost atributasr ¢ taga<scr i pt >:
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<htm >
<head>
<script src="xxx.js"></script>
</ head>
<body>
</ body>
</htm >

Napomena: Zapamtite da stavite skript baS tamo gde bi ga normalno stavili!

4.  JavaScript promenljive
U promenljivoj se ¢cuvau podaci.
4.1. Primeri

Primer 4.1 Promenljive

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var nanme = "Hege"

docunent. write(nane)

docunent . write("<hl>"+nane+"</hl>")

</script>

<p>This exanple declares a variable, assigns a value to it, and then displays the
vari abl e. </ p>

<p>Then the variable is displayed one nore tine, only this tine as a headi ng. </ p>
</ body>

</htm >

4.2. Promenljive

U promeljivoj se ¢uvau podaci. U toku skripta moze da se promeni u toku skripta. Mozete da pozovete
promenljivu po imenu dabi proverili vrednost, ili dabi proverili dali joj se promenila vrednost. Pravila za
zadavanje imena promenljivoj:

Imena promeljivih su case sensitive (malai velika slova se razlikuju)

Ime mora da po¢ne slovom, ili znakom _

4.3. Deklarisanje promenljive

Promenljivu mozete da kreirate pomoc¢u naredbe var
var strname = sone val ue

Promeljivu mozete da kreirate i bez naredbe var
strnane = sonme val ue

4.4. Dodeljivanje vrednosti promenljivoj

Vrednost promenljivoj mozete da dodelite na ova nacin:

var strnanme = "Hege"

[li naova nacin:

strnane = "Hege"

Ime promenljive mora da bude nalevoj strani izraza a vrednost na desnoj strani.
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45. Zivotni vek promenljivih
Ako deklariSete promenljivu unutar funkcije, vidljiva je samo unutar funkcije. Kad izadete iz funkcije,
promenljiva ¢e biti unistena. Ovo su lokalne promenljive. Mozete da imate lokalne promenljive sa istim
imeno u razli¢itim funkcijama, zato sto postoje samo u funkciji u kojoj su deklarisane.

Ako deklariSete promenljivu van funkcije, sve funkcije na strani mogu da joj pristupe. Zivotni vek ovakve
promenljive pocinje u trenutku kad je deklarisana, a zavrSava se kad se strana zatvori.

5. JavaScript if...else naredbe

Uslovne naredbe u JavaScript-u se koriste da bi seizvrSile razlicite akcije u zavisnosti od nekog uslova.

51. Primeri

Primer 5.1 If naredba

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var d = new Date()

var time = d.getHours()

if (time < 10)

{

docunent . write("<b>Good norni ng</b>")

}

</script>

<p>

Thi s exanpl e denonstrates the If statenent.
</ p>

<p>

If the tine on your browser is |less than 10,
you will get a "Good norning" greeting.

</ p>

</ body>

</htm >

Primer 5.2 |f..else naredba

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var d = new Date()

var time = d.getHours()

if (time < 10)

{

docunent . write("<b>Good norni ng</b>")

}

el se

{

docunent . wite("<b>Good day</b>")

}

</script>

<p>

Thi s exanpl e denonstrates the If...El se statenent
</ p>

<p>

If the tine on your browser is |ess than 10,
you will get a "Good norning" greeting.

O herwi se you will get a "Good day" greeting.
</ p>
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</ body>
</htm >

Primer 5.3 If...elseif...else naredba

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var d = new Date()

var time = d.getHours()

if (tinme<10)

{

docunent . wite("<b>Good norni ng</b>")

}
else if (tinme>=10 && tine<l6)
{

docunent . wite("<b>Good day</b>")

}

el se

{
docunent. . wite("<b>Hell o Worl d! </ b>")

</script>

<p>

Thi s exanpl e denonstrates the if..else if...else statenent.
</ p>

</ body>

</htm >

Primer 5.4 Slu¢ajan link

<htm >
<body>

<script type="text/javascript">
var r=Math.random)

if (r>0.5)

{

docunent . wite("<a href="http://ww. w3dschool s. com >Learn Web Devel opnent! </ a>")

}

el se

{

docunent . wite("<a href="http://ww.refsnesdata.no' >Visit Refsnes Datal</a>")

</script>

</ body>
</ htm >

5.2. Udovnenaredbe

U JavaScript-u postoje sledece uslovne naredbe:

if naredba — ova naredba se koristi ako neki kod Zelite daizvrsite samo ako je uslov ispunjen
if...else naredba — ova naredba se koristi ako neki kod Zelite daizvrSite ako je uslov ispunjen, au
protivnom zelite daizvrSite neki drugi kod

if...elseif....else naredba — ova naredba se koristi kad Zelite daizvrSite jedan, od vise mogucih
delova koda

switch naredba - ova naredba se koristi kad Zelite daizvrsite jedan, od viSe mogucih delova koda
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53. If naredba
Ova naredba se koristi ako neki kod Zelite daizvrSite samo ako je uslov ispunjen.

Sintaksa

i f (uslov)

{

kod koji treba da se ispuni ako je uslov ispunjen

}
Napomena: i f se piSe malim slovima, ako napisete IF, kompajler ¢e prijaviti gredku.

Primer 1

<script type="text/javascript">

/I Napi Si poruku "Dobro jutro" ako je manje od 10 sati
var d=new Dat e()

var time=d. get Hours()

if (time<10)

docunent . write("<b>Dobro jutro</b>")

}

</script>

Primer 2

<script type="text/javascript">

/I Napi Si "Vrene za rucak!" ako je 11 sati
var d=new Dat e()

var time=d. get Hours()

if (tinme==11)
{

docunent.wite("<b>Vrenme za rucak! </ b>")

}

</script>
Napomena: Kad uporedujete promenljive, obavezno koristite dva znaka jednakost, jedan pored drugog
(==)!

54. |f..elsenaredba

Ova naredba se koristi ako neki kod Zzelite da izvrSite ako je uslov ispunjen, a u protivnom Zelite da
izvrSite neki drugi.

Sintaksa

i f (uslov)

kod koji treba da se izvrsi ako je uslov ispunjen

}

el se

kod koji treba da se izvrsi ako uslov nije ispunjen

}

Primer

<script type="text/javascript">
/1 Ako je vreme manje od 10 h
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/ / dobi cete poruku "dobro jutro"

/1'U protivnom dobicete poruku "Dobar dan".
var d = new Date()

var time = d.getHours()

if (time < 10)
{

docunent.wite("Dobro jutro!")

}

el se

{

docunent . write("Dobar dan!")

}

</script>

55. If..dseif..esenaredba
Ova naredba se koristi kad Zelite daizvrSite jedan, od viSe mogucih delova koda.

Sintaksa

i f (uslov)

{

kod koji treba da se izvrsi ako je uslov ispunjen

else if (uslov2)

{

kod koji treba da se izvrsi ako je uslov2 ispunjen

}

el se

{

kod koji treba da se izvrsi ako ni jedan od uslova nije ispunjen

}

Primer

<script type="text/javascript">
var d = new Date()

var time = d.getHours()

if (tinme<10)

docunent . write("<b>Dobro jutro</b>")

}
else if (tinme>10 && tinme<l6)
{

docunent . write("<b>Dobar dan</b>")

}

el se

{

docunent . wite("<b>zZdravo svi mal! </ b>")

}

</script>

5.6. Switch naredba
Ova naredba se koristi kad Zelite daizvrSite jedan, od viSe mogucih delova koda.

Sintaksa

swi t ch(n)

{

case 1.

JavaScript
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i zvrsi blok koda 1

br eak
case 2:

i zvrsi bl ok koda 2

br eak
defaul t:

kod koji treba da se izvrsi ako n nema vrednost 1 ni 2
}

Naredba ovako funkcioniSe: Prvo imamo jednostavan izraz n (veoma cesto promenljivu), koja se
izratunava jednom. Vrednost izraza se zatim uporeduje sa vrednostima za svako case u strukturi. Ako
postoji poklapanje, izvrSava se odgovargjuci blok koda. Koristite naredbu break da bi sprecili naredbu da
automatski pokrene sledeci case.

Primer 5.5 Switch naredba

<htm >
<body>
<script type="text/javascript">
var d = new Date()
t heDay=d. get Day()
switch (theDay)
{
case 5:
docurent . wri t e(" <b>Konacno pet ak</b>")
br eak
case 6:
docunent . wri t e(" <b>Super subot a</b>")
br eak
case O:
docurent . wri t e(" <b>Pospana nedel j a</ b>")
br eak
defaul t:
docunent . wite("<b>Zai sta jedva cekam vi kend! </ b>")
}

</script>
<p>Ovaj JavaScript generise razlicitu pozdravnu poruku na osnovu dana. Prinetite:
Nedel j a=0, Ponedel j ak=1, Utorak=2, itd.</p>

</ body>
</htm >
6. JavaScript operatori
6.1. Aritmeti¢ki operatori
Operator Opis Primer Rezultat
+ Sabiranje X=2 4
y=2
X+y
- Oduzimanje x=5 3
y=2
X-y
* Mnozenje X=5 20
y=4
X*y
/ Deljenje 15/5 3
5/2 2.5
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%

++

Operator

Operator
&&

Moduo (ostatak pri deljenju) 5%2 1
10%8 2
10%2 0
Inkrement X=5 X=6
X++
Dekrement X=5 X=
X--
6.2. Operatori dodele
Primer | sto kao
X=y X=y
X+=y X=Xty
X-Zy X=X-Y
X*=y X=X*y
x/=y X=Xy
X%=y X=x%y
6.3. Operatori poredenja
Opis Primer
je jednako —=8 vracafase
je jednako (poredi vrednost i tip) x=5
y="5'
X==y vracatrue
x===y vratafase
nije jednako 5!=8 vracatrue
vece od 5>8 vracafalse
manje od 5<8 vracatrue
veceili jednako 5>=8 returns false
manjeili jednako 5<=8 returns true
6.4. Logi¢ki operatori
Opis Primer
and (i) X=6
y=3
(x<10&& y>1) vratatrue
or (ili) X=6
y=3
(x==5 || y==5) vratafalse
not (ne) X=6
y=3

I(x==y) vratatrue

6.5. String operatori
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String je najcesée tekst, na primer "Hello World!™. Da bi spojili dveili vige string promenljivih, koristimo
+ operator.

txt1="What a very"
t xt 2="ni ce day!"
t xt 3=t xt 1+t xt 2

Promenljivat xt 3 sada sadrzZi tekst "What a verynice day!".
Dabi dodali razmak izmedu string promenljivih, ubacite razmak u izraz, ili u jednu od promenljivih.

txt1="What a very"
t xt 2="ni ce day!"

t xt 3=t xt 1+" "+t xt 2
or

txt1="What a very "
t xt 2="ni ce day!"
txt 3=t xt 1+t xt 2

Promenljivat xt 3 sada sadrzi "What a very nice day!".

6.6. Uslovni operatori
JavaScript takode sadrzi i uslovne operatore koji dodeljuju vrednost promenljivoj na osnovu nekog uslova.

Sintaksa

i mepronenl jive=(usl ov) ?vrednost: vrednost 2

Primer

pozdrav=(posetil ac=="PREDS") ?"Dragi predsednice ":"Drag
Ako promenljiva poseti | ac ima vrednost PREDS, u promenljivu pozdrav stavljamo tekst "Dragi
predsednice . U suprotnom u promenljivu stavljamo tekst "Dragi .

7. JavaScript poruke (popup box)

U JavaScript-u mozemo da kreiramo razlicite vrste poruka: poruku upozorenja (Alert box), poruka za
potvrdu (Confirm box) i poruke korisniku (Prompt box).

7.1. Primeri
Primer 7.1 Okvir sa upozorenjem (Alert box)
<htm >
<head>

<script type="text/javascript">
function disp_alert()

alert("Ja samalert box!!")

}

</script>

</ head>

<body>

<f orne

<i nput type="button" onclick="disp_alert()" value="Display alert box">
</ form>

</ body>

</htm >

Primer 7.2 Okvir sa upozorenjem sa novim redom
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<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function disp_alert()

al ert("zdravo ponovo! Ovako mi" + '\n' + "dodajenp novi red u alert box!")

</script>

</ head>

<body>

<f ornp

<i nput type="button" onclick="disp_alert()" value="Display alert box">
</ fornr

</ body>

</htm >

Primer 7.3 Okvir sa potvrdom (Confirm box)

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function disp_confirm)

{

var name=confirm("Pritisni dugme")
i f (name==true)

{

docunent .wite("Pritisnuli ste OK dugnme!")

}

el se

{

docunent .wite("Pritisnuli ste Cancel dugne!")
}

}

</script>

</ head>

<body>

<f orne

<i nput type="button" onclick="disp_confirm()" value="Di splay a confirm box">
</ fornr

</ body>

</htm >

Primer 7.4 Okvir sa porukom (Prompt box)

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

function disp_pronpt ()

{

var name=pronpt ("Ml imvas, unesite inme","")
if (name!=null && nane!="")

{

docunent. write("Zdravo
}

}

</script>

</ head>

<body>

<f orne

<i nput type="button" onclick="disp_pronpt()" value="Di splay a pronpt box">
</ fornr

</ body>

</htm >

+ name + "! Kako ste danas?")
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7.2. Alert Box

Alert box se koristi kad Zelite da budete sigurni da je informacija stigla do korisnika. Kada se pojavi alert
box, korisnik treba da pritisne dugme "OK" da bi nastavio.
Sintaksa:

al ert("neki tekst")

7.3. Confirm Box

Confirm box se koristi kad Zelite da korisnik potvrdi ili prihvati nesto. Kad se pojavi confirm box, korisnik
mora da pritisne dugme "OK" ili "Cancel" da bi nastavio. Ako je pritisnuo dugme "OK", povratna
vrednost jet r ue. Ako je pritisnuo dugme "Cancel”, povratnavrednost jef al se.

Sintaksa:

confirm"neki tekst")

7.4. Prompt Box

Prompt box se koristi kad zelite da korisnik unese neku vrednost pre nego sto pristupi strani. Kad se

pojavi prompt box, korinik mora da pritisne dugme "OK" ili "Cancel", posto je uneo vrednost. Ako je
pritisnuo dugme "OK", povratna vrednost jet r ue. Ako je pritisnuo dugme "Cancel”, povratna vrednost
jefal se.

Sintaksa:

prompt ("neki tekst","pocetna vrednost")

8. JavaScript funkcije

Funkcija je blok koda koji moze da se koristi viSe puta, izvrSava se pri nastupanju nekog dogadajaili kad
Se pozove.

8.1. Primeri

Primer 8.1 Poziv funkcije

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
functi on nmyfunction()

{
al ert ("HELLO')
}

</script>

</ head>

<body>

<forne

<i nput type="button"
onclick="myfunction()"
val ue="Cal | function">
</ fornr

<p>By pressing the button, a function wll be called. The function wll alert a
nmessage. </ p>

</ body>

</htm >
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Primer 8.2 Funkcija sa argumentom

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function myfunction(txt)

al ert(txt)
}

</script>

</ head>

<body>

<f orne

<i nput type="button"
onclick="myfunction('Hello")"
val ue="Cal | function">

</ fornr

<p>By pressing the button, a function with an argunent will be called. The function wll
al ert

this argunent. </ p>

</ body>

</htm >

Primer 8.3 Funkcija sa argumentom 2

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function myfunction(txt)

alert(txt)

</script>

</ head>

<body>

<f orne

<i nput type="button"

oncl i ck="myfunction(' Good Mrning!")
val ue="In the Morning">

<i nput type="button"

oncli ck="nmyfunction(' Good Evening!')"

val ue="In the Eveni ng">

</ fornm

<p>

When you click on one of the buttons, a function will be called. The function will alert
the argunent that is passed to it.

</ p>

</ body>

</htm >

Primer 8.4 Funkcija koja ima povratnu vrednost

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
functi on myFunction()

{

return ("Hello, have a nice day!")

}

</script>

</ head>
<body>
<script type="text/javascript">
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docunent . write(myFunction())

</script>

<p>The script in the body section calls a function.</p>
<p>The function returns a text.</p>

</ body>

</htm >

Primer 8.5 Funkcija sa argumentima koja ima povretnu vrednost

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function product(a,b)

{

return a*b

}

</script>

</ head>

<body>

<script type="text/javascript">
docunent . write(product (4, 3))

</script>

<p>The script in the body section calls a function with two paraneters (4 and 3).</p>
<p>The function will return the product of these two paraneters.</p>

</ body>

</htm >

8.2. JavaScript funkcije

Da bi sprecili browser da neki skript izvrS kad se ucita strana, skript mozete da napiSete kao funkciju.
Funkcija sadrzi skript koji ¢e se izvrSiti samo pri pozivu ili kad se desi neki dogadaj. Funkciju mozete da
pozovete sa bilo kog mesta na strani (ili ¢ak i sadruge strane ako je funkcija deo eksternog.js fgjla).
Funkcije se definisu na pocetku strane, u sekciji <head>.

Primer

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function displaynessage()

{
alert("Hello World!")

</script>

</ head>

<body>

<f ornp

<i nput type="button" value="Cdick nme!"
oncl i ck="di spl aynmessage()" >

</ fornr

</ body>

</htm >

Dalinijaal ert ("Hell o worl d!'!"), ugornjem primeru nije bila napisana u funkciji, izvrSilabi se
kad se stranica ucita. Ovako, skript nece biti izvrSen pre nego sto korisnik pritisne dugme. Dodali smo
dogadgj onC i ck dugmetu koji ¢e izvraiti funkciju function di spl aynessage() kad se pritisne
dugme. ViSe o JavaScript dogadajima ¢ete nauciti kasnije u poglavlju 13.

8.3. Kako sedefinisefunkcija?
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Sintaksa za kreiranje funkcije je

function inefunkcije(varl,var2,..., var X)

{

neki kod

}

varl, var 2, itd. su promenljive ili vrednosti koje se prenose funkciji. { i } definisu pocetak i krg
funkcije.

Napomena: Funkcija bez argumenata mora da ukljuci zagrade () posle imenafunkcije.
function inmefunkcije()

{

neki kod

}

Napomena: Ne zaboravite na vaznost velikih slova u JavaScript-u! Re¢ function mora da bude napisana
malim slovima, inace se prijavljuje greskal Takode, funkciju morate da zovete sa istim slovima kao $to
stoji u definiciji funkcije.

8.4. Naredbareturn

Naredba r et urn se koristi da bi se specificirala vrednost koju funkcija. Dakle, ako funkcija ima
povratnu vrednost, moradasadrzi r et ur n naredbu.

Primer

Slede¢a funkcija vraca proizvod dvabroja(ai b):
function prod(a, b)

{
x=a*b
return X

}
Kad pozovete ovu funkciju, morate da joj prosledite dva parametra:
product =pr od( 2, 3)

Povratna vrednost prethodnog pozivaje 6, i satuvace se u promenljivoj pr oduct .

9. JavaScript for petlja

Petlje se u JavaScript-u koriste da bi se jedan blok naredbi izvrSio specificiran broj puta, ili dok je neki
uslov ispunjen.

9.1. Primeri

Primer 9.1 For petlja

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

for (i =0; i <=05; i++)

{

docunent.wite("The number is " + i)
docunent . write("<br>")

</script>

<p>Expl anati on: </ p>

<p>This for |l oop starts with i=0.</p>

<p>As long as <b>i</b>is |less than, or equal to 5, the loop will continue to run.</p>
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<p><b>i </b> wi |l increase by 1 each tinme the |oop runs.</p>
</ body>
</htm >

Primer 9.2 Petljakoja prolazi krozHTML naslove

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
for (i =1; i <= 6; i++)

{

docunment.wite("<h" + i + ">This is header " + i)
docurment.write("</h" + i + ">")
}

</script>

</ body>

</htm >

9.2. JavaScript petlje

Vise puta, kad pisete kod, zelite da je jedan deo koda izvrS viSe puta za redom. Umesto da slican kod
napi Sete vise puta, za ovo moZete da koristite petlje. U JavaScript-u postoje dve vrste petlji:

for — petlje koje prolaze kroz deo koda specificiran broj puta
while — petlje koje prolaze kroz deo koda sve dok je neki uslov ispunjen

9.3. For petlja

For petlja se koristi kad u napred znate koliko puta neki skript treba da seizvrsi.
Sintaksa

for (promepocet navrednost ; pronk=kraj nj avr ednost ; pr om=pr omti ncr enent )

kod koji treba da se izvrs

}

Primer 9.3

Objasnjenje: Naredni primer definiSe petlju koja pocinje sa i =0. Petlja se izvrSava dok je i manje ili
jednako 10.1 sepovecavazal svaki put kad se petljaizvrs.

Napomena: Parametar increment takode moze da bude i negativan, a <= moze da bude bilo koja naredba
poredenja.

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var i=0

for (i=0;i<=10;i++)

{

docunent . wite("Broj je " + i)
docunent.wite("<br />")

}
</script>
</ body>
</htm >
Rezultat:
Broj je O
Broj je 1
Broj je 2
Broj je 3
Broj je 4
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Br oj
Br oj
Br oj
Br oj
Br oj
Br oj
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10. JavaScript while petlja

10.1. Primeri
Primer 10.1 While petlja
<htm >
<body>
<script type="text/javascript">
i =0
while (i <= 5)
{
docunent . wite("Broj je " + i)
docunent. write("<br>")
i ++
}
</script>
<p>Cbj asnj enj e: </ p>
<p><b>i </ b> jednako 0.</p>
<p>Dok je <b>i</b> manje , ili jednako, 5, petlja se izvrSava.</p>
<p><b>i </ b> se povecava za 1 svaki put kad se izvrSi petlja.</p>
</ body>
</htm >

Primer 10.2 Do...while petlja

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
i =0

do

{

docunent . wite("Broj je " + i)
docunent . write("<br>")

i ++

}

while (i <= 5)

</script>

<p>hj asnj enj e: </ p>

<p><b>i </ b> jednako 0.</p>

<p>Petlja se izvrSava</p>

<p><b>i </ b> se povecava za 1 svaki put kad se petlja izvrSi.</p>
<p>Dok je <b>i</b> manje ili jednako 5, petljase izvrsava.</p>
</ body>

</htm >

10.2. While petlja
While petlja se koristi zakod koji treba da seizvrSava sve dok je neki uslov ispunjen.

whi | e (pronx=kraj nj aVrednost)

JavaScript 19




kod koji treba da se izvrs
}
Primedba: <= moZe da bude bilo koja naredba poredenja.

Primer 10.3

Objasnjenje: Primer definiSe petlju u kojoj i ima pocetnu vrednost i =0. Petlja nastavlja da se izvrSava
dok jei manjeili jednako 10. U svakom ciklusu izvrSenjai se povecavaza l.

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var i=0

while (i<=10)

docunent .wite("Broj je " + i)
docunent.write("<br />")

i =i +1
</script>
</ body>
</htm >
Rezultat
Broj je O
Broj je 1
Broj je 2
Broj je 3
Broj je 4
Broj je 5
Broj je 6
Broj je 7
Broj je 8
Broj je 9
Broj je 10

10.3. Do...while petlja

Do...while petlja je varijanta while petlje. Ova petlja uvek izvrSava kod bar jednom, i ponavlja se sve dok
je uslov ispunjen. Zbog toga Sto se prvo izvrd kod, a zatim ispita uslov, petlja ¢e se izvrSiti bar jednom,
¢ak i ako uslov nijeispunjen.

do

kod koji treba da se izvr$

}

whi | e (pronx=kraj nj aVrednost)

Primer 10.4

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var i=0

do

{

docunment.wite("Broj je " + i)
docunent.wite("<br />")

i =i +1

}

whi l e (i<0)
</script>
</ body>
</htm >
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Rezultat
Broj je O

11. Naredbebreak i continue

Dve specijalne naredbe mogu da se koriste unutar petlji: br eak i cont i nue.

Break

Naredba br eak prekida izvrSenje petlje i prelazi na izvrSenje koda koji se nalazi nakon petlje (ako
postoji).

Continue
Naredbacont i nue prekidaizvrsenje trenutne iteracije petlje i nastavlja saizvrSenjem sledece iteracije.

11.1. Primeri

Primer 11.1 Break

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var i=0

for (i=0;i<=10;i++)

{

i f (i==3){break}

docunment.wite("Broj je " + i)
docunent . write("<br />")

}

</script>

<p>hj asSnjenje: Za i=3 se izlazi iz petlje.</p>
</ body>

</htm >

Rezultat

Broj je O
Broj je 1
Broj je 2

Primer 11.2 Continue

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var i=0

for (i=0;i<=10;i++)

if (i==3){continue}

docunent . wite("Broj je " + i)

docunent.write("<br />")

}

</script>

</t abl e>

<p>bj asnjenje: Petlja izlazi iz trenutne iteracije i nastavlja sa izvrSenjem naredne
iteracije za i=3.</p>

</ body>

</htm >

Rezultat
Broj je O
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12. Naredbafor...in

Naredba for...in se koristi da bi se prodlo kroz elemente nizaili kroz atribute objekta. Kod u telu naredbe
seizvrSava po jednom za svaki element/atribut.
Sintaksa

for (promenljiva u objektu)

kod koji treba da se izvrs

}

Primer 12.1 For...in za prolaz kroz elemente niza
<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var X

var nycars = new Array()

mycars[ 0] = "Saab"

mycars[1] = "Vol vo"

mycars[ 2] = "BMN

for (x in nycars)

{

docunent.wite(mycars[x] + "<br />")
</script>

</ body>

</htm >

13. JavaScript dogadaji
Dogadaji su akcije koje JavaScript moZe da detektuje.
13.1. Events(dogadaji)

Koriste¢i JavaScript, mozemo da kreiramo dinamicke web strane.
Svaki element naweb strani imaizvesne dogadaje koji mogu da aktivirgju JavaScript funkcije. Na primer,
mozemo da koristimo dogadg) onCl i ck za element dugme da bi odredili da ¢e funkcija da se pokrene
tek kad korisnik pritisne dugme. Dogadaje definiSemo u HTML tagovima.
Primeri dogadga:
- Klik misem

Ucitavanje web straneili dike

Prelazak miSem preko odredene tacke na dlici

Izbor ulaza u formi

Slanje (Submitting) HTML forme

Pritisak tastera
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Napomena: Dogadaji se obi¢no koriste u kombinaciji sa funkcijama, i funkcije se ne izvrSavaju pre nego
§to se desi dogadq).

13.2. onload i onUnload

Dogadaji onl oad and onUnl oad se deSavaju kad korisnik pristupa strani ili je napusta.

Dogada) onl oad se ¢esto koristi za proveravanje tipa i verzije browsera korisnika, da bi se u zavisnosti
od toga ucitala odgovarguca verzija strane.

Obadogadgjaonl oad i onUnl oad setakode cesto koriste zarad sa cookie-jima koji treba da se postave
kad korisnik pristupa strani, ili je napusta. Na primer, kad neko prvi put pristupa vasoj strani, mozete da
imate dijalog u koji treba da se unese ime korisnika. Zatim se ime ¢uva u cookie-ju. Slede¢i put kad
korisnik pristupi vasoj strani, moze da se pojavi drugi dijalog, npr. satekstom: "Welcome John Doe!".

13.3. onFocus, onBlur i onChange

Dogadaji onFocus, onBl ur i onChange se ¢esto koriste u kombinaciji sa validacijom poljaforme.
Sledi primer za koris¢enje dogadgjaonChange. FunkcijacheckEmai | () ¢ebiti pozvana svaki put kad
se promeni sadrzaj polja:

<i nput type="text" size="30"

i d="emai | " onchange="checkEmail ()" >;

13.4. onSubmit

Dogadaj onSubm t sekoristi zavalidaciju SVIH poljaforme, pre njihovog slanja.

Sledi primer koris¢enja dogadgja onSubmi t . Funkcija checkFor n() se poziva kad korisnik pritisne
dugme submit u formi. Ako vrednosti polja nisu prihvacene, predga ¢e biti obustavljena. Funkcija
checkForm() vracatrue ili fal se. Ako vrati t rue forma forma ¢e biti predata, ako ne, sanje

forme ce biti obustavljeno:

<f orm met hod="post" acti on="xxx. ht n
onsubmi t="return checkForm()">

13.5. onMouseOver i onM ouseOut

Dogadaji onMbuseOver i onMouseCQut secesto koriste za kreiranje animiranih dugmadi.

Sledi primer koris¢enja dogadaja onMouseOver . Poruka upozorenja se pojavljuje kad se detektuje
prelazak miSa (dogadaj onMbuseOver ):

<a href="http://ww. w3school s. com’

onnobuseover="al ert (' An onMouseOver event');return false">

<img src="w3school s. gi f" w dt h="100" hei ght ="30">
</ a>

14. JavaScript try...catch naredba
Naredbatry...catch dozvoljava datestiramo blok koda na postojanje greSaka.
14.1. JavaScript —hvatanje gresaka
Svima nam se vec desilo, dok otvaramo strane na internetu da se pojavi poruka da postoji runtime error i

pitanjem: "Do you wish to debug?'. Poruke o greSkama poput ove mogu da budu korisne za onog koji pise
stranu, ali nei zakorisnika. Kad korinik vidi da postoji greska, ¢esto napusta stranu. Ovo poglavlje vas uci
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kako da hvatate greske i kako da ih obradujete, tako da ne izgubite posetioce. Postoje dva nacina na koje
mozete da uhvatite gresku na strani:

Koris¢enjem naredbe try...catch (funkcioniSe kod IE5+, Mozlla 1.0, iNetscape 6)
KoriScenjem dogadaja onerror. Ovo je staro reSenje za hvatanje greSaka (dostupno joS od
Netscape 3)

14.2. Try...Catch naredba

Naredba try...catch dozvoljava datestirate blok koda na greske. Blok try sadrzi blok koda koji treba da se
izvrs, a catch blok koda koji treba da seizvrd ako se des greska.

Sintaksa

try
{

/lizvrSenje nekog koda
cat ch(greska)

/ | obrada greSke

}
Primer 14.1

Slede¢i primer sadrZi skript koji treba da prikaze "Dobrododli!" kad pritisnete dugme. Ali, postoji greSka u
kucanju u funkciji message(). alert() je pogresno napisano kao adddl ert (). Javlja se
JavaScript greska:

<ht m >

<head>

<script type="text/javascript">

functi on nmessage()

{
adddl ert (" Dobrodosli!™")
}

</script>
</ head>

<body>
<i nput type="button" val ue="Vi ew nessage" onclick="nessage()" />
</ body>

</htm >

Dabi preduzeli odgovargju¢u akciju kad se desi greska, mozZete da dodate artry...catch.

Sleded¢i primer je napisan tako da koristi ovu naredbu. Posto je al ert () napisano pogredno javlja se
greska. Ipak, ovog puta blok cat ch hvata gresku i izvrSava kod koji obraduje ovu gresku (prikazuje

drugu poruku kojom obavestava korisnika o tome Sta se desilo:

<htm >
<head>
<script type="text/javascript">

functi on nmessage()

{
try

{
adddl! ert (" Dobr odoSli!")
}

catch(err)
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txt="Na ovoj strani se desila greSka.\n\n"
txt+="Opis greske: " + err.description + "\n\n"
txt+="Kliknite OK da bi nastavili.\n\n"

al ert(txt)

</script>
</ head>

<body>
<i nput type="button" val ue="Vi ew nessage" onclick="nessage()" />
</ body>

</htnm >

Primer 14.2

Slededi primer koristi dijalog sa potvrdom da obavesti korisnika o tome da je nastupila greska i da moze
da pritisnu dugme OK da bi nastavio da gleda stranu, ili dugme Cancel da bi se vratio na mati¢nu stranu
(vrS seredirekcijakorisnika).

<htm >
<head>
<script type="text/javascript">
var txt=""'
functi on nmessage()
{
try
{
adddl ert (" Dobr odosli!")
}
catch(err)
{
txt="Na ovoj strani se desila greska.\n\n"
txt+="Kliknite OK da bi nastavili da posmatrate stranu,\n"
txt+="ili Cancel da bi se vratili na maticnu stranu.\n\n"

if(lconfirm(txt))

docunent . | ocati on. href="htt p://ww. w3school s. com "

}

}

</script>

</ head>

<body>

<i nput type="button" val ue="Vi ew nessage" onclick="nmessage()" />
</ body>

</htm >

14.3. JavaScript throw naredba

Naredba t hr ow vam dozvoljava da kreirate izuzetak. Ako ovu naredbu koristite zajedno sa naredbom
try. .. cat ch, mozete dakontroliSete tok programai da generiSete precizne poruke o greSkama.

Sintaksa

t hrow(i zuzet ak)
Izuzetak moze da bude string, karakter, objekat ili Boolean.

Primer 14.3 Throw

<htm >
<body>
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<script type="text/javascript">
var x=pronpt("Unesite broj izmedju O i 10:","")
try

{

i f(x>10)
throw "Err1"

el se if(x<0)
throw "Err2"

el se if(isNaN(x))
throw "Err3"

catch(er)

if(er=="FErr1")
alert("Greska! Broj je prevelik")

if(er == "Err2")
alert("Greska! Broj je premali")
if(er == "Err3")
alert("Greska! Znak koji ste uneli nije broj")
}
</script>
</ body>
</htm >

14.4. Dogadaj onerror

Upravo smo objasnili kako da koristimo try...catch naredbu da bi uhvatili greSku na strani. Sada ¢emo da
objasnimo kako da za iste potrebe koristimo dogada oner r or . Dogada oner r or se deSava uvek kad
se desi greSka u skriptu na strani.

Dabi koristili dogada] oner r or , morate da kreirate funkciju koja ¢e da obradi ta) dogadg. Funkcija za
obradu dogadgja se poziva sa tri argumenta: nsg (poruka o gresci), ur | (url strane koja je izazvala
gresku) i 1'i ne (linijakodau kojoj je nastupila greska).

Sintaksa

oner r or =handl eErr
function handl eErr(nsg, url,1)

/| Ovde obraduj eno greSku
return true or false

}

Vrednost koju vracaoner r or odreduje dali ¢e browser da prikaze standardnu error poruku. Ako vratite
f al se, browser prikazuje standardnu error poruku JavaScript consoli. Ako vratite t r ue, browser ne
prikazuje standardnu error porukul.

Primer 14.4

Slede¢i primer pokazuje kako da uhvatite greSku pomocu:
<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

onerror =handl| eErr

var txt=""

functi on handl eErr(nsg, url,1)

{

txt="Na ovoj strani postoji greSka.\n\n"
txt+="GeSka: " + nmsg + "\n"

txt+="URL: " + url + "\n"

txt+="Linija: " + 1 + "\n\n"
txt+="Pritisnite OK da bi nastavili.\n\n"
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al ert(txt)
return true

}

functi on nmessage()
{
adddl ert (" Dobrodosli!™")

</script>

</ head>

<body>

<i nput type="button" val ue="Vi ew nessage" onclick="nmessage()" />
</ body>

</htm >

15. JavaScript specijalni karakteri
U JavaScript mozete da u tekst dodate specijalne karaktere koristenjem znaka)\.

15.1. Ubacivanje specijalnih karaktera

Znak (\) se koristi da bi u tekstualni string ubacili specijalne znake, kao sto su apostrofi, novi red,
navodnici,...

Obratite paznju na sledeci kod:

var txt="We are the so-called "Vikings" fromthe north."

docunent . write(txt)

U JavaScript-u string poc¢inje i zavrSava se navodnicima (' ili ,,). To znadi da ¢e prethodni tekst da bude
odse¢en na: We are the so-called
Da bi resili ovg prblem, moramo da stavimo znak (\) pre oba navodnika u reci "Viking". Ovo oba

navodnika pretvara u deo stringa.:
var txt="We are the so-called \"Vikings\" fromthe north."
docunent . write(txt)

JavasScript ¢e sada da prikaze pravilan tekst: We are the so-called "Vikings' from the north.

Evo jos jednog primer:

docunent.wite ("You \& nme are singing!")

Prethodni primer daje slededi izlaz:

You & nme are singing!

U dledecoj tabeli su dati specijalni znaci za koje morate da koristite \ prilikom dodavanja u string:
Code | zlaz

\' apostrof

\" navodnik

\& ampersand

\\ backslash

\n novi red

\r carriage return
\t tab

\b backspace

\f form feed

16. JavaScript saveti

Jos neke vazne stvari koje treba da znate o JavaScript-ul.
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16.1. JavaScript je case sensitive

Funkcijanmyf unct i on nijeisto &oi funkcijanyFunct i on i promenljivamyVar nijeisto o nyvar .
JavaScript je case sengitive (pravi razliku izmedu velikih i malih slova).

16.2. Razmaci

JavaScript ignoriSe dodatne razmake. Slobodno dodajte razmake da bi dobili pregledniji kod. Sledece
linije su ekvivalentne:

name="Hege"

name = "Hege"

16.3. Novi red u liniji koda

Tekst u stringu moZzete da prenesete u novi red pomocu znaka\. Sledeci primer ¢e biti pravilno prikazan.

docunent . wite("Hello \
Vorld!")

Ipak, ne moZete da prenesete kod u novi red na sledeci nacin:
docunent.wite \
("Hello Werld ™)

16.4. Komentari

K omentare mozZete da unesete u skript pomocu //:

/lovo je komentar
docunent . wite("Hello World!")

[li koris¢enjem /* i */ (kad imate komentar u vise linija):
/* Ovo je duzi komentar.

Sastoji se iz

vise linija */

docunent . wite("Hello World!'")

17. Uvod u JavaScript objekte

JavaScript je objektno orijentisani programski jezik (OOP).

OOP jezik dozvoljava da definiSete objekte i sopstvene tipove podataka.

Ipak, kreiranje sopstvenih objekata ¢e biti objasnjeno kasnije u Poglavlju 24. Za sada ¢emo da se bavimo
postojecim JavaScript objektima.

Napomena: objekat je specijalnavrsta podataka. Sadrzi atribute i metode.

Atributi (properties)

Atributi su vrednosti vezane za objekat. U sledecem primeru koristimo atribut | engt h objekta St ri ng
dabi vratili duzinu stringa:

<script type="text/javascript">

var txt="Hello World!"

docunent.wite(txt.length)

</script>

Rezultat ovog koda bi bio:

12
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M etodi

Metodi su akcije koje mogu da se preduzmu nad objektima. U sledecem primeru koristimo metod

t oUpper Case() objektaSt ri ng dabi prikazali string velikim slovima:
<script type="text/javascript">

var str="Hello world!"

docunent..write(str.toUpperCase())

</script>

Izlaz ovog koda bi bio:
HELLO WORLD!

17.1. JavaScript String objekat

Objekat tipaSt r i ng se koristi zarad sa tekstualnim podacima.

Primer 17.1 Vraéanje duZinestringa

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var txt="Hello World!"
docunent.wite(txt.length)
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.2 Stil stringa

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var txt="Hello World!"

docunent . wite("<p>Big: " + txt.big() + "</p>")

docunent . wite("<p>Small: " + txt.small () + "</p>")
docunent.wite("<p>Bold: " + txt.bold() + "</p>")

docunent. wite("<p>ltalic: " + txt.italics() + "</p>")
docunent . wite("<p>Blink: " + txt.blink() + " (does not work in IE)</p>")
docunent.wite("<p>Fixed: " + txt.fixed() + "</p>")
docunent . wite("<p>Strike: " + txt.strike() + "</p>")
docunent.write("<p>Fontcolor: " + txt.fontcolor("Red") + "</p>")
docunent.wite("<p>Fontsize: " + txt.fontsize(1l6) + "</p>")
docunent . wite("<p>Lowercase: " + txt.toLowerCase() + "</p>")
docunent . wite("<p>Uppercase: " + txt.toUpperCase() + "</p>")
docunent.write("<p>Subscript: " + txt.sub() + "</p>")
docunent.write("<p>Superscript: " + txt.sup() + "</p>")
docunent.wite("<p>Link: " + txt.link("http://ww.w3schools.conl') + "</p>")
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.3 Metod indexOf()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var str="Hello world!"

docunent.wite(str.indexOr("Hello") + "<br />")
docunent.write(str.indexOr("World") + "<br />")
docunent.write(str.indexOr("world"))

</script>

</ body>

</htm >
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Primer 17.4 Metod match()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var str="Hello world!"

docunent . wite(str.match("world") + "<br />")
docunent.wite(str.match("Wrld") + "<br />")
docunent . wite(str.match("worlld") + "<br />")
docunent . write(str.match("world!"))

</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.5 Zamena karaktera u stringu

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var str="Visit Mcrosoft!"
docunent.wite(str.replace(/Mcrosoft/,"WBSchool s"))
</script>

</ body>

</htm >

Primeri upotrebe:
Sleeci primer koristi metod t oUpper Case() dabi konvertovao string u string napisan velikim slovima.

var txt="Hello world!"
docunent . write(txt.toUpperCase())

Prethodni kod daje sledeci izlaz:
HELLO WORLD!

17.2. Objekat Date

Objekat tipaDat e se koristi zarad sa datumom i vremenom.
Primer 17.6 Vraéanjetrenutnog datumai vremena

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent..wite(Date())
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.7 getTime()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var m nutes = 1000*60

var hours = m nutes*60

var days = hours*24

var years = days*365

var d new Dat e()

var t d. get Ti me()

var y t/years
docunent . wite("lIt's been: " +y + " years since 1970/01/01!")
</script>

</ body>

</htm >
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Primer 17.8 setFullYear()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var d = new Date()

d. set Ful | Year (1992, 10, 3)
docunent . wite(d)

</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.9toUTCString()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var d = new Date()
docunent.wite (d.toUTCString())
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.10 getDay/()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var d=new Dat e()

var weekday=new Array(7)
weekday[ 0] =" Sunday"
weekday[ 1] =" Monday"
weekday[ 2] =" Tuesday"
weekday[ 3] =" Wednesday"
weekday[ 4] =" Thur sday"
weekday[ 5] =" Fri day"
weekday[ 6] =" Sat ur day"
docunent . wite("Today it is " + weekday[d.getDay()])
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.11 Prikazivanje sata

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function startTine()

var today=new Date()

var h=t oday. get Hour s()

var n¥today. get M nut es()

var s=today. get Seconds()

/1 add a zero in front of nunbers<10

m=checkTi ne(n)

s=checkTi me(s)

docunent . get El ement Byl d(' txt').inner HTM.=h+": " +mt": " +s
t=set Ti neout (' startTi me()"', 500)

}

function checkTi ne(i)

{

if (i<10)
{i:IIOII + I}
return i

}
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</script>

</ head>

<body onl oad="startTi me()">
<div id="txt"></div>

</ body>

</htm >

Objekat tipa Dat e definiSemo pomocu kljucne re¢i new. Sledeca linija definiSe objekat Dat e koji se
zove nyDat e:
var nyDat e=new Dat e()

Napomena: Dat e objekat automatski sadrzi u svojoj inicijalnoj vrednosti trenutno vreme i datum.

Datumom jednostavno manipuliSemo koriste¢i metode dostupne za objekat Dat e. U sledecem primeru

postavljamo objekat Dat e na odredeni datum (14. Januar 2010):

var nyDat e=new Dat e()

myDat e. set Ful | Year (2010, 0, 14)

A u slede¢em primeru postavljamo datum na dan za 5 dana u budué¢nosti:
var nyDat e=new Dat e()

myDat e. set Dat e( nyDat e. get Dat e() +5)

Primedba: Ako prethodno sabiranje promeni mesec ili godinu, objekat Dat e to sam prepoznai obradi.

Objekat tipa Dat e takode moze i da uporedi dva datuma. Slede¢i primer uporeduje danasnji datum sa
datumom 14. Januar 2010:

var nyDat e=new Dat e()
myDat e. set Ful | Year (2010, 0, 14)
var today = new Date()
i f (rmyDat e>t oday)
alert("Danas je pre 14. Januara 2010")
el se
alert("Today is 14. Januara 2010")

17.3. Objekat tipa Array

Objekat tipa Ar r ay sekoristi za ¢uvanje skupa vrednosti u jednj promenljivoj (polju).
Primer 17.12

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var nycars = new Array()

mycars[ 0] = "Saab"

mycars[1] = "Vol vo"

mycars[2] = "BMN

for (i=0;i<mycars.|length;i++)

{

docunent.wite(nycars[i] + "<br />")
}

</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.13 For...In

<htm >
<body>
<script type="text/javascript">
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var x
var nycars = new Array()

mycars[ 0] = "Saab"
mycars[1] = "Vol vo"
mycars[2] = "BMN

for (x in nycars)
docunent.write(nycars[x] + "<br />")
</script>

</ body>
</ htm >

Primer 17.14 Spajanje dva polja — concat()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var arr = new Array(3)

arr[0] = "Jani"

arr[1] = "Tove"

arr[2] = "Hege"

var arr2 = new Array(3)
arr2[0] = "John"
arr2[ 1] = "Andy"
arr2[2] = "Wendy"
docunent.write(arr.concat(arr2))
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.15 Stavljanje elemenata polja u string—join()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var arr = new Array(3)

arr[0] = "Jani"
arr[1] = "Hege"
arr[2] = "Stal e"

docunent.wite(arr.join() + "<br />")
docunent.wite(arr.join("."))
</script>

</ body>

</htn >

Primer 17.16 Poljaliterala sort()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
var arr = new Array(6)

arr[0] = "Jani"
arr[1] = "Hege"
arr[2] = "Stal e"
arr[3] = "Kai Jint
arr[4] = "Borge"
arr[5] = "Tove"

docunent.wite(arr + "<br />")
docunent.write(arr.sort())
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.17 Numeri¢ka polja sort()
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<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
function sortNunmber(a, b)

{

return a - b

}

var arr = new Array(6)
arr[0] = "10"

arr[1] = "5"

arr[2] = "40"

arr[3] = "25"

arr[4] =

"1000"
arr[5] "
docunent.wite(arr + "<br />")
docunent.write(arr.sort(sortNunber))
</script>

</ body>

</htm >

Objekat tipa Array definiSemo pomoc¢u kljucne reci new. Sledeca linija koda definiSe objekat tipa
Arr ay koji sezovenyArray:

var myArray=new Array()

Postoje dva nacina dodeljivanja vrednosti polju (mozete da dodate koliko hoéete vrednosti da bi definisali
onoliko promenljivih koliko vam je potrebno).

1

var nycars=new Array()

nycar s[ 0] =" Saab"

mycar s[ 1] =" Vol vo"
mycar s[ 2] =" BMN

Takode mozete da prosledite integer argument kad kreirate polje da bi definisali njegovu veli¢inu:

var nycars=new Array(3)
mycar s[ 0] =" Saab"
mycar s[ 1] =" Vol vo"
mycar s[ 2] =" BMN

2:

var nycars=new Array("Saab", " Vol vo", "BWN\)

Napomena: Ako kao vrednosti ¢lanova polja navedete vrednosti t r ue/ f al se tip promenljivih ¢e biti
nuneri c ili Bool ean aneStri ng.

Mozete da se referencirate na konkretan element niza navodenjem imena niza i indeksa. Indeksi pocinju
od 0.

Slede¢alinija koda:

docunent . write(mycars[0])

ima dedeci rezultat:
Saab

Dabi promenili vrednosti u postojecem nizu, samo dodelite novu vrednost odgovarajucem elementu niza:
mycar s[ 0] =" Cpel "

Sada, sledecalinijaniza:

docunent . write(mycars[0])

ima sedeci izlaz:

Opel

17.4. Boolean objekti
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Objekat tipa Bool ean se koristi da bi konvertovali druge vrednosti u Bool ean vrednosti (t r ue ili
fal se).

Primer 17.18 Provera boolean vrednosti

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var bl=new Bool ean( 0)

var b2=new Bool ean( 1)

var b3=new Bool ean("")

var b4=new Bool ean(nul |)

var b5=new Bool ean( NaN)

var b6=new Bool ean("fal se")

docunent . wite("0 is boolean "+ bl +"<br />")
docunent . wite("1 is boolean "+ b2 +"<br />")
docunent . wite("An enpty string is boolean "+ b3 + "<br />")
docunent.wite("null is boolean "+ b4+ "<br />")
docunent.wite("NaN is boolean "+ b5 +"<br />")
docunent.wite("The string 'false' is boolean "+ b6 +"<br />")
</script>

</ body>

</htm >

Objekat tipa Bool ean definiSemo pomocu kljucne reci new. Slede¢i kod definiSe objekat tipa Bool ean
koji se zove nyBool ean:

var nyBool ean=new Bool ean()

Napomena: Ako objekat tipa Bool ean nema inicijalnu vrednogt, ili je tavrednost 0, -0, null,

""", fal se, nedefinisanaili NaN, vrednost objektajef al se. U svim drugim slu¢gevima, vrednost je
true (Caki zastring" f al se™)!

Svelinije u narednom kodu kreiraju Bool ean objekat sainicijalnom vrednosu f al se:

var nyBool ean=new Bool ean()

var nyBool ean=new Bool ean( 0)

var nyBool ean=new Bool ean(nul |)
var nyBool ean=new Bool ean("")
var nyBool ean=new Bool ean( f al se)
var nyBool ean=new Bool ean( NaN)

Svelinije narednog koda kreirgju Bool ean objekat sainicijalnom vredno&tut r ue:

var nyBool ean=new Bool ean(true)

var nyBool ean=new Bool ean("true")
var nyBool ean=new Bool ean("f al se")
var nyBool ean=new Bool ean("Ri chard")

17.5. Objekat tipaMath

Objekat tipaMat h vam omoguéava da izvrSavate ceste matematicke zadatke.
Primer 17.19 round()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

docunent . write(Math. round(0.60) + "<br />")
docunent . write(Math. round(0.50) + "<br />")
docunent . write(Math. round(0.49) + "<br />")
docunent . wite(Math. round(-4.40) + "<br />")
docunent . write(Math. round(-4.60))

</script>

</ body>
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</htn >

Primer 17.20 random()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent . write(Math. randomn())
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.21

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent . write(Math. max(5,7) + "<br />")
docunent . write(Math. max(-3,5) + "<br />")
docunent.wite(Math. max(-3,-5) + "<br />")
docunent . write(Math. max(7.25,7.30))
</script>

</ body>

</htm >

Primer 17.22 min()

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent.wite(Math. m n(5,7) + "<br />")
docunent.wite(Math. m n(-3,5) + "<br />")
docunent . wite(Math. m n(-3,-5) + "<br />")
docunent.write(Math. m n(7.25,7.30))
</script>

</ body>

</htm >

Objekat tipa Mat h ukljucuje vise matematickih vrednosti i funkcija. Pre koristenja Mat h objekta,
potrebno je da ga definiSete.

JavaScript obezbeduje osam matematickih vrednosti (konstanti) koje mozete da koristite pomocu Mat h
object. To su: E, PI, kvadratni koren od 2, kvadratni koren od 1/2, prirodni logaritam od 2, prirodni
logaritam od 10, logaritam sa osnovom 2 od E i logaritam sa osnovom 10 od E.

Ove vrednosti mozete da koristite u JavaScript-u na sledeéi nagin:

Mat h. E

Mat h. Pl

Mat h. SQRT2
Mat h. SQRT1_2
Mat h. LN2

Mat h. LN10
Mat h. LOG2E
Mat h. LOGLOE

Pored matematickih vrednosti u Mat h objektu su definisane i neke funkcije (metodi).
Primer funkcije (metoda):
Slededi primer koristi metod r ound() Mat h objekta da bi dobio brom zaokruzen na najblizu celobrojnu

vrednost:
docunent . wite(Math. round(4.7))

Rezultat ovog koda bi bio:
5

Slededi primer koristi metod r andom() Mat h objektadabi vratio slu¢gnu vrednost izmedu O 1.
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docunent . wite(Math. randon())

Ovaj kod bi mogao daima sedeci rezultat:
0. 306122139905322

Slededi primer koristi metode f | oor () i randon{) Mat h objektadabi vratio Suc¢gan broj izmedu 0
i 10:
docunent . wite(Math. fl oor(Mth. randon()*11))

Prethodni kod bi mogao daima ovakav izlaz:
0

18. Detekcija browser-a

JavaScript objekat tipaNavi gat or sadrZi podatak o browser-u posetioca.

18.1. Primeri
Primer 18.1 Detektovanje browser-a i verzije browser-a posetioca
<ht m >
<body>

<script type="text/javascript">

var browser=navi gat or. appNane

var b_versi on=navi gat or. appVer si on

var versi on=par seFl oat (b_ver si on)
docunent.wite("Browser nane: "+ browser)
docunent.write("<br />")
docunent.wite("Browser version: "+ version)
</script>

</ body>

</htm >

Primer 18.2 ViSe detalja o browser-u posetioca

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">
docunent.wite("<p>Browser: ")

docunent . wite(navi gator. appNane + "</ p>")
docunent. write("<p>Browserversion: ")

docunent . write(navi gator.appVersion + "</p>")
docunent . wite("<p>Code: ")

docunent . write(navi gat or. appCodeNanme + "</p>")
docunment.wite("<p>Platform ")
docunent.wite(navigator.platform+ "</p>")
docunent . wite("<p>Cooki es enabl ed: ")

docunent . write(navi gat or. cooki eEnabl ed + "</ p>")
docunent . wite("<p>Browser's user agent header: ")
docunent . write(navi gator. user Agent + "</ p>")
</script>

</ body>

</htm >

Primer 18.3 Svi detalji o browser-u posetioca

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var X = navi gator
docunent . wite("CodeNanme=" + x.appCodeNane)
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docunent.write("<br />")

docunent.wite("M norVersi on=" + x.appM nor Versi on)
docunent.write("<br />")

docunent . write("Nanme=" + x.appNane)
docunent.write("<br />")

docunent . write("Version=" + x.appVersion)
docunent.write("<br />")

docunent . wite(" Cooki eEnabl ed=" + x.cooki eEnabl ed)
docunent.write("<br />")

docunent .. wite("CPUC ass=" + x.cpud ass)
docunent.write("<br />")

docunent . wite("OnLi ne=" + x.onLine)
docunent.write("<br />")

docunent.wite("Platform=" + x.platform
docunent.write("<br />")

docunent . write("UA=" + x.userAgent)
docunent.write("<br />")

docunent . wite("Browser Language=" + X.browser Language)
docunent.write("<br />")

docunent . write("SystenlLanguage=" + x.systenlLanguage)
docunent.write("<br />")
docunent . wite("UserlLanguage=" + X.userLanguage)
</script>

</ body>

</htm >

Primer 18.4 Upozorenje za korisnika, zavisno od browser -a

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

function detectBrowser ()

{

var browser=navi gat or. appNane

var b_versi on=navi gat or. appVer si on

var versi on=par seFl oat (b_versi on)

if ((browser=="Netscape"||browser=="M crosoft Internet Explorer") && (version>=4))
{alert("Your browser is good enough!")}

el se
{alert("It's time to upgrade your browser!")}

</script>

</ head>

<body onl oad="det ect Browser () ">
</ body>

</htm >

18.2. Detekcija browser-a

Skoro sve naredbe iz ovog dokumenta rade na svim browser-ima koji podrzavaju JavaScript. 1pak, neke
stvari jednostavno ne rade na odredenim browser-ima, posebno na starijim browser-ima. Dakle, ponekad
moZze da bude posebno korisno da se detektuje tip i verzija browser-a. Ngjbolji natin da se ovo uradi je da
se napravi takva stranica koja ima prilagoden izgled za vecinu browser-a. JavaScript sadrZi objekat
Navi gat or , koji moze da se koristi za ove potrebe. Objekat Navi gat or sadrzi podatke vezane zaime
browser-a, verzijui jos neke druge.

18.3. Objekat Navigator

Navi gat or objekat sadrZi sve podatke o browser-u posetioca. Mi ¢emo se baviti dede¢im atributima
ovog objekta:
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appNane - sadrzi ime browser-a
appVer si on —sadrzi, pored ostalog, i verziju browser-a

Primer 18.5

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

var browser=navi gat or. appNane

var b_versi on=navi gat or. appVer si on

var versi on=par seFl oat (b_ver si on)
docunent.wite("Browser nane: "+ browser)
docunent.write("<br />")
docunent.wite("Browser version: "+ version)
</script>

</ body>

</htm >

Promenljiva br owser u prethodnom primeru sadrzi ime browser-a, npr. "Netscape" ili "Microsoft
Internet Explorer”.

Atribut appVer si on vraca string koji sadrzi mnogo viSe informacija od samo broja verzije, ali smo mi
za sada zainteresovani samo za ovaj podatak. Da bi izvukli broj verzije iz ovog stringa koristimo funkciju
par seFl oat (), kojaizvlai prvu stvar kojaizgleda kao decimalni broj iz stringa.

VAZNA NAPOMENA! Broj verzije u IE 5.0 i kasnije je POGRESAN! Microsoft pocinje string
appVer si on brojeviima4.0. u IE5.01i IE 6.0!!! Ipak, JavaScript jeisti u verzijama IE6, IE5 i 1E4, tako
daje zavecinu skriptova sve u redu.

Primer 18.6 Prikazivanjerazli¢itog upozor enja, zavisno od verzij e br owser -a:

<htm >
<head>
<script type="text/javascript">
functi on detectBrowser ()
{
var browser=navi gat or. appNane
var b_versi on=navi gat or. appVer si on
var versi on=par seFl oat (b_versi on)
i f ((browser=="Netscape"||browser=="M crosoft Internet Explorer")
&& (version>=4))
{alert("Your browser is good enough!")}
el se
{alert("It's time to upgrade your browser!")}

</script>

</ head>

<body onl oad="det ect Browser () ">
</ body>

</htm >

19. Cookie

Cookie se ¢esto koristi zaidentifikovanje korisnika.

19.1. Primeri

Primer 19.1 Kako se kreira cookie za dobrodoslicu

<htm >
<head>
<script type="text/javascript">
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functi on get Cooki e(c_nane)

i f (docunent. cooki e. | engt h>0)

{

c_start=docunent. cooki e. i ndexOh (c_nane + "=")
if (c_start!=-1)

{

c_start=c_start + c_nane.length+1
c_end=docunent . cooki e. i ndexOF ("; ", c_start)

if (c_end==-1) c_end=docunent. cookie. | ength
return unescape(docunent. cooki e. substring(c_start,c_end))
}

}

return nul

}

functi on set Cooki e(c_nane, val ue, expi r edays)

{

var exdat e=new Dat e()
exdat e. set Dat e( expi r edays)

docunent . cooki e=c_nane+ "=" +escape(val ue) +
((expiredays==null) ? "" : "; expires="+exdate)
}

functi on checkCooki e()

{

user nane=get Cooki e(' user nane')
i f (usernane!=null)
{alert(' Wl cone again '+usernanme+'!")}

el se
{
user name=pronpt (' Pl ease enter your nane:',"")
i f (usernane!=null||usernanme!="")

set Cooki e(' user nane', user nane, 365)
}
}

}

</script>

</ head>

<body onLoad="checkCooki e()" >

</ body>

</ body>

</htm >

19.2. Staje cookie?

Cookie je promenljiva koja se ¢uva u racunaru posetioca. Svaki put kad browser sa nekog racunara zatrazi
stranu, on ¢e podlati i cookie. Pomoc¢u JavaScript-a, mozete da kreirate i vratite vrednost cookie-ja.
Primeri za cookie:

Cookie za ime — Prvi put kad posetilac poseti vasu stranu, mora da unese svoje ime. Ime secuva u
cookie-ju. Sledeci put kad vas poseti, mozZete da mu posaljete pozdravnu poruku tipa "Dobrododli
John Doe!" Ime dobijate od sacuvanog cookie-ja

Cookie za Sfru - Prvi put kad posetilac poseti vadu stranu, mora da unese Sifru. Sifra se ¢uva u
cookie-ju. Slede¢i put kad vas poseti, Sifru dobijate od sacuvanog cookie-ja

Cookie za datum - Prvi put kad posetilac poseti vasu stranu, mozete da sacuvate trenutni datum u
cookie-ju. Sledeci put kad vas poseti, moZete da mu posaljete pozdravnu poruku tipa "V asa poslednja
posetaje u utorak, 11. avgusta, 2005!"
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19.3. Kreiranjei ¢uvanje cookie-ja

U ovom primeru kreiramo cookie koji ¢uva ime posetioca. Prvi put kad posetilac poseti nasu stranu,
dobi¢e upit o imenu. Ime se ¢uva u cookie-ju. Slededi put kad poseti istu stranu, dobic¢e pozdravnu poruku.

Prvo, kreiramo funkciju koja ¢uvaime posetioca u cookie promenljivoj:
functi on set Cooki e(c_nane, val ue, expi r edays)

{

var exdat e=new Dat e()
exdat e. set Dat e( expi r edays)

docunent . cooki e=c_nane+ "=" +escape(val ue) +
((expiredays==null) ? "" . ";expires="+exdate)
}

Parametri funkcije sadrze ime za cookie, vrednost za cookie i broj dana za koji cookie-ju istice rok
vaznosti.

U prethodnoj funkciji smo konvertovali broj dana u validan datum. Nakon toga smo satuvali ime za
cookie, vrednost i datum isticanja u objektu docunent . cooki e.

Zatim, kreiramo drugu funkciju koja proveravadali je cookie postavljen:
functi on get Cooki e(c_nane)

i f (docunent. cookie. | engt h>0)

c_start =docunent. cooki e. i ndexXf (¢c_nane + "=")

if (c_start!=-1)
{
c_start=c_start + c_nane.|ength+1
c_end=docunent . cooki e. i ndexOF ("; ", c_start)
if (c_end==-1) c_end=docunent. cookie. | ength
return unescape(docunent. cooki e. substring(c_start,c_end))
}

}

return nul

}

Prethodna funkcija prvo proverava dali je cookie sacuvan u objektu docunent . cooki e. Ako objekat
docunent . cooki e sadrZi neki cookie-je, proverava se dali je nasS cookie sacuvan. Ako se pronade nas

cookie, vra¢a se njegova vrednost, u suprotnom, vracasenul | .

Na kragju, kreiramo funkciju koja prikazuje pozdravnu poruku ako je cookie postavijen, a ako nije,
prikazuje dijalog u kome trazi da se unese ime korisnika:
functi on checkCooki e()

{
user nane=get Cooki e("' user nane')
i f (usernane!=null)
{alert(' Wl cone agai n ' +username+'!"')}

el se
{
user name=pronpt (' Pl ease enter your nane:',"")
i f (usernane!=null|]|usernane!="")

set Cooki e(' usernane', user nane, 365)

}
}
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Primer 19.2 Sve zajedno izgleda ovako:

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
functi on get Cooki e(c_nane)

i f (docunent. cookie. | engt h>0)

{

c_start=docunent. cooki e.i ndex(f (c_nane + "=")

if (c_start!=-1)
{
c_start=c_start + c_nane.|ength+1
c_end=docunent . cooki e. i ndexOF ("; ", c_start)
if (c_end==-1) c_end=docunent. cookie. | ength
return unescape(docunent. cooki e. substring(c_start,c_end))

}
return nul
}
functi on set Cooki e(c_nane, val ue, expi r edays)
{

var exdat e=new Dat e()
exdat e. set Ti me( exdat e. get Ti ne() +( expi r edays*24*3600* 1000) )

docunent . cooki e=c_nane+ "=" +escape(val ue) +
((expiredays==null) ? "" : "; expires="+exdate)
}

functi on checkCooki e()

{

user nane=get Cooki e("' user nane')
i f (usernane!=null)
{alert(' Wl cone agai n ' +username+'!"')}

el se
{
user name=pronpt (' Pl ease enter your nane:',"")
i f (usernane!=null|]|usernane!="")

set Cooki e(' usernane', user nane, 365)

}

}
}
</script>
</ head>
<body onLoad="checkCooki e()" >
</ body>
</htm >

Prethodni primer pozivafunkciju checkCooki e() prilikom ucitavanja strane.

20. JavaScript validacija obrazaca

JavaScript moze da se koristi za proveru (validaciju) ulaznih podataka u HTML obrascu pre sanja
njihovog sadrZaja serveru. Najcesée se vrSe sledece provere:

dali je korisnik popunio sva potrebna polja?

dali je korisnik uneo ispravnu e-mail adresu?

dali je korisnik uneo validan datum?

dali je korisnik uneo tekst u polje za broj?
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20.1. Obaveznapolja

Sledec¢a funkcija proverava da li je popunjeno obavezno polje. Ako nije popunjeno, pojavljuje se poruka
upozorenjai funkcijavracavrednost f al se. Ako je vrednost uneSena, funkcijavratat r ue (sto znaCi da
Su podaci ispravni):

function validate_required(field,alerttxt)

{
with (field)

i f (value==null]|]|val ue=="")
{alert(alerttxt);return false}

el se {return true}

}

}

Primer 20.1 Ceo skript, saHTML formom moze da izgleda ovako:

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

function validate_required(field, alerttxt)

{
with (field)

i f (value==null]|]|val ue=="")
{alert(alerttxt);return false}

el se {return true}

}

}

function validate form(thisform

{
with (thisform

if (validate_required(email,"Email nust be filled out!")==fal se)
{email.focus();return false}

}

}

</script>

</ head>

<body>

<form acti on="subni t page. ht m'
onsubnmit="return validate_forn(this)"
met hod="post " >

Emai |l : <input type="text" nane="enmil" size="30">
<i nput type="submit" val ue="Submt">

</ fornr

</ body>

</htm >

20.2. Proverae-mail-a

Slede¢a funkcija proverava da li sadrzaj ima sintaksu email adrese. Ovo znaci da ulazni podatak mora da
bar sadrZi znakove @ i tacku (.). Takode, @ ne sme da bude prvi znak adrese, i poslednja tatka mora da
bude udaljena ngjmanje jedan znak od znaka @:

function validate_email (field,alerttxt)

{

with (field)

{

apos=val ue. i ndexOf (" @)

dot pos=val ue. | astl ndexCf (". ")
i f (apos<l]| | dot pos-apos<2)
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{alert(alerttxt);return false}
el se {return true}
}
}

Primer 20.2 Ceo skript, saHTML formom moze da izgleda ovako:

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function validate_email (field,alerttxt)

{

with (field)

{

apos=val ue. i ndexOtf (" @)

dot pos=val ue. | ast | ndexCf (". ")

i f (apos<l]| | dot pos-apos<2)
{alert(alerttxt);return false}

el se {return true}

}

}

function validate form(thisform

{
with (thisform

if (validate_email (email,"Not a valid e-mail address!")==fal se)
{emai |l .focus();return false}

}

}

</script>

</ head>

<body>

<form acti on="subni t page. ht ni’
onsubmi t="return validate fornm(this)"
met hod="post " >

Emai |l : <input type="text" nane="enmil" size="30">
<i nput type="submit" val ue="Submt">

</ fornr

</ body>

</htm >

21. JavaScript animacije

Uz pomo¢ JavaScript-a mozemo da kreiramo animirane slike.

21.1. Primeri

Primer 21.1 Animacija dugmeta

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
functi on mouseOver ()

{

docunent. bl.src ="b_blue.gif"

}

functi on mouseQut ()

{

docunent. bl.src ="b_pink.gif"

}

</script>
</ head>
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<body>

<a href="http://ww. w3school s. con' target="_bl ank"

onnouseover =" mouseOver ()"

onnouseout =" mouseCQut ()" >

<inmg border="0" alt="Visit WBSchool s!" src="b_pink.gif" nane="bl" w dth="26" hei ght="26"
[ ></ a>

</ body>

</htm >

21.2. JavaScript animacije

Trik je dozvoliti da JavaScript prikazuje razlicite slike u zavisnosti od dogadaja. U narednim primerima
¢emo dodati sliku koja treba da se ponasa kao link dugme na strani. Onda ¢emo dodati dogadaje
onMouseOver i onMbuseCQut koji ¢e pokretati dve JavaScript funkcije koje ¢e menjati dlike.

HTML kod izgleda ovako:

<a href="http://ww. w3school s. coni" target="_bl ank"

onnobuseOver =" mouseOver ()"

onnouseQut =" mouseCut ()" >

<i ng border="0" alt="Visit WBSchool s!"

src="b_pink.gif" name="bl" />

</ a>

Primetite, slici smo dali ime da bi JavaScript mogao daje kasnije adresira.

Dogadaj onMbuseOver kaze browser-u da kad mis prede preko slike, treba da se izvrs funkcija kojace
da sliku zameni drugom slikom.

Dogadaj onMbuseCQut kaze browseru da kad se mis skloni sa slike, druga JavaScript funkcija treba da se
izvrsi. Ovafunkcijavra¢a staru sliku.

VAZNO! Dogadg misa je dodat tagu <a> a ne tagu <i ng>. Na zaost, browser-i ne podrzavau
dogadaje misa na slikamal

Zamenu slikavrs sledec¢i JavaScript:
<script type="text/javascript">
functi on nmouseOver ()

docunent. bl.src ="b_blue.gif"

}

functi on mouseQut ()

{

docunent. bl.src ="b_pink.gif"

}

</script>
FunkcijanmouseOver () postavljadiku"b_blue.gif”.
FunkcijamouseQut () postavljadiku"b_pink.gif".

Primer 21.2 Ceo kod izgleda ovako:

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
functi on mouseOver ()

{

docunent. bl.src ="b_blue.gif"
}

functi on mouseQut ()

{

docunent. bl.src ="b_pink.gif"
</script>
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</ head>

<body>

<a href="http://ww. w3school s. con' target="_bl ank"
onnouseOver =" mouseOver ()"

onnobuseCut =" mouseCQut ()" >

<i ng border="0" alt="Visit WBSchool s!"
src="b_pink.gi f" name="bl" />

</ a>

</ body>

</htm >

22. JavaScript dike-mape

Slika-mapa je slika sa regionima na koje mozete da kliknete.

22.1. Primeri
Primer 22.1 Jednostavha HTML dslika mapa
<htm >
<body>

<inmg src ="planets.gif" width ="145" height ="126" alt="Pl anets" usemap="#pl anet map" />
<map id ="planet map" nane="pl anet nap" >
<area shape ="rect" coords ="0, 0, 82, 126"

href ="sun.htnt target ="_blank" alt="Sun" />

<area shape ="circle" coords ="90, 58, 3"

href ="nmercur.htnt target ="_blank" alt="Mercury" />
<area shape ="circle" coords ="124, 58, 8"

href ="venus. htni target ="_blank" alt="Venus" />

</ map>

</ body>

</htm >

Primer 22.2 Slika mapa sa dodatim JavaScript-om

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function witeText (txt)

{
docunent . get El ement Byl d( " desc") . i nner HTM.=t xt

</script>

</ head>

<body>

<inmg src ="planets.gif" width ="145" height ="126" alt="Pl anets" usemap="#pl anet map" />
<map id ="pl anet map" name="pl anet map" >

<area shape ="rect" coords ="0, 0, 82, 126"

onMouseOver="writeText (' The Sun and the gas giant planets l|like Jupiter are by far the
| argest objects in our Solar System')"
href ="sun.htnf target ="_blank" alt="Sun" />

<area shape ="circle" coords ="90, 58, 3"

onMouseOver="writeText (' The planet Mercury is very difficult to study from the Earth
because it is always so close to the Sun.")"

href ="nmercur.htnt target ="_blank" alt="Mercury" />

<area shape ="circle" coords ="124, 58, 8"

onMouseOver="witeText('Until the 1960s, Venus was often considered a twin sister to the
Earth because Venus is the nearest planet to us, and because the two planets seem to
share many characteristics.')"

href ="venus. htni target ="_bl ank" alt="Venus" />

</ map>
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<p id="desc"></p>
</ body>
</htm >

22.2. HTML dlike-mape

U HTML skripti smo naucili da je slika-mapa slika sa regionim na koje mozete da kliknete. Normalno,
svaki region je povezan sa nekim linkom. Ako kliknete na region, idete na odgovarag uci link.

Primer 22.3 Primer prikazuje kako da kreirate sliku-mapu. Svaki od regiona jelink.

<ing src ="planets.gif"

wi dt h ="145" hei ght ="126"

al t="Pl anet s"

usemap ="#pl anet map" />

<map id ="pl anet map"

nanme="pl anet map" >

<area shape ="rect" coords ="0, 0, 82, 126"
href ="sun.htnml target ="_bl ank"
alt="Sun" />

<area shape ="circle" coords ="90, 58, 3"
href ="mercur.htni target ="_bl ank"
al t ="Mercury" />

<area shape ="circle" coords ="124, 58, 8"

href ="venus. htn' target ="_bl ank"
al t ="Venus" />

</ map>

Rezultat

Mozemo da dodamo dogadaje (koji pozivaju JavaScript) tagovima <ar ea> unutar slike-mape. Tag

<area> podrzava dogadge ond ick, onDbldi ck,

onMouseOver, onMouseMoive, onMuseQut,
onFocus,i onBl ur.

Evo prethodnog primera, sa dodatim JavaScript-om:
<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

function witeText(txt)

{

docunent . get El ement Byl d( " desc") . i nner HTM.=t xt
}

</script>

</ head>

<body>

<ing src="planets.gif" w dth="145" hei ght ="126"
al t =" Pl anet s" usenmap="+#pl anet map" />

<map id ="planet map" nane="pl anet nap" >
<area shape ="rect" coords ="0, 0, 82, 126"

onKeyPr ess,

onMbouseDown,

onKeyDown,

onMbuseUp,

onKeyUp,
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onMouseOver="writeText (' The Sun and the gas gi ant

pl anets |ike Jupiter are by far the | argest objects
in our Solar System')"

href ="sun.htnt target ="_blank" alt="Sun" />

<area shape ="circle" coords ="90, 58, 3"
onMouseOver="writeText (' The planet Mercury is very
difficult to study fromthe Earth because it is

al ways so close to the Sun.')"

href ="nercur.htnt target ="_blank" alt="Mercury" />

<area shape ="circle" coords ="124, 58, 8"
onMouseOver="writeText (' Until the 1960s, Venus was
often considered a twin sister to the Earth because
Venus is the nearest planet to us, and because the
two planets seemto share many characteristics.')"
href ="venus. htni target ="_blank" alt="Venus" />
</ map>

<p id="desc"></p>

</ body>
</ htm >

23. JavaScript vremenski dogadaji

Pomocu JavaScript-a, moguce je da se neki kod izvrs ne odmah nakon $to je funkcija pozvana, ve¢ nakon
nekog navedenog vremenskog perioda. Ovo su vremenski dogadaji.

23.1. Primeri

Primer 23.1 Jednostavan tajming

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function timedMsg()

{

var t=setTimeout("alert('5 seconds!')", 5000)

}

</script>

</ head>

<body>

<f orne

<i nput type="button" value="Display timed alertbox!" onCick = "timedMg()">
</ form>

<p>Click on the button above. An alert box will be displayed after 5 seconds. </p>
</ body>

</htm >

Primer 23.2 Jednostavan tajming 2

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function timedText ()

{
var tl=set Ti meout ("docunent. getEl ementByld('txt').value='2 seconds!'", 2000)
var t2=set Ti meout ("docunent. get El enent Byl d('txt').val ue="'4 seconds!'", 4000)
var t3=set Ti meout ("docunent. get El enent Byl d('txt').val ue='6 seconds!'", 6000)
}
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</script>

</ head>

<body>

<f orne

<i nput type="button" value="Display timed text!" onCdick="tinedText()">
<i nput type="text" id="txt">

</ fornm

<p>Click on the button above. The input field will tell you when two, four, and six
seconds have passed. </ p>

</ body>

</htm >

Primer 23.3 Vremenski dogadaj sa beskona¢nom petljom

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

var c¢=0

var t

function timedCount ()

{

docunent . get El ement Byl d(' txt'). val ue=c
c=c+1

t=set Ti neout ("ti medCount ()", 1000)

</script>

</ head>

<body>

<f orne

<i nput type="button" value="Start count!" ondick="tinmedCount()">

<i nput type="text" id="txt">

</ form>

<p>Click on the button above. The input field will count for ever, starting at O0.</p>
</ body>

</htm >

Primer 23.4 Vremenski dogadaj sa beskona¢nom petljom sa Stop dugmetom

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

var c¢=0

var t

function timedCount ()

{

docunent . get El ement Byl d(' txt') . val ue=c
c=c+1

t=set Ti neout ("ti nedCount ()", 1000)

}
function stopCount ()

cl ear Ti meout (t)

}

</script>

</ head>

<body>

<f ornp

<i nput type="button" value="Start count!" ondick="tinmedCount()">
<i nput type="text" id="txt">

<i nput type="button" value="Stop count!" ond ick="stopCount()">
</ fornm

<p>Click on the "Start count!" button above to start the tiner. The input field wll
count for ever, starting at O.

Cick on the "Stop count!" button to stop the counting. </p>

</ body>
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| </htni>

Primer 23.5 Sat kreiran pomoéu vremenskih dogadaja

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function startTi me()

{

var today=new Date()

var h=t oday. get Hour s()

var nrtoday. get M nut es()

var s=today. get Seconds()

/] add a zero in front of nunbers<10
m=checkTi nme(m

s=checkTi me(s)

docunent . get El ement Byl d(' txt').i nner HTM.=h+": " +mt": " +s
t=set Tineout (' startTi me()"', 500)

}

function checkTi ne(i)

{

if (i<10)
{i:nOll + i}
return i

</script>

</ head>

<body onl oad="start Ti me()">
<div id="txt"></div>

</ body>

</htm >

23.2. JavaScript vremenski dogadaji

Zakreiranje vremenskih dogadaja se koriste dve metode:
set Ti meout () —izvrSavaneki kod nekad u budué¢nosti
cl ear Ti neout () — obustavljafunkciju setTimeout()
Napomena: set Ti meout () icl ear Ti meout () sumetodi HTML DOM Window objekta.

23.3. setTimeout()

Sintaksa:

var t=setTi meout ("javascript naredba", broj mlisekundi)

Metod set Ti meout () vraca vrednost — u prethodnoj naredbi, vrednost se cuva u promenljivoj t . Ako
Zelite da obustavite metod set Ti meout (), referencirate gakoristeci ime promenljive.

Prvi parametar funkcije set Ti meout () je string koji sadrZi JavaScript naredbu. Ovo moZe da bude
naredbapoput "al ert (' 5 seconds! ' )" ili poziv funkcije, kao "al ert Msg() ".

Drugi parametar navodi za koliko sekundi zelite da odlozite izvrsenje prethodne naredbe.

Napomena: Jedna sekunda sadrzi 1000 milisekundi.

Primer 23.6 Kad pritisnete dugme, prikazuje se poruka nakon 5 sekundi.

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">
function timedMsg()

{

var t=setTi meout("alert('5 seconds!')", 5000)

}
JavaScript 50




</script>

</ head>

<body>

<f ornme

<i nput type="button" value="Di splay tinmed al ertbox!"
onClick="tinmedMsg()">

</ form>

</ body>

</htm >

Primer 23.7 — Beskona¢na petlja

Da bi naterali tajmer da radi u beskonacnoj petlji, morate da napiSete funkciju koja poziva sama sebe. U
slede¢em primeru, kad se pritisne dugme, ulazno polje pocinje da broji od 0 (beskonacno):
<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

var c=0

var t

function tinmedCount ()

{

docunent . get El ement Byl d(' txt') . val ue=c
c=c+1

t =set Ti neout ("ti nmedCount ()", 1000)

}

</script>

</ head>

<body>

<f ornp

<i nput type="button" value="Start count!"
onCl i ck="ti nedCount ()" >

<i nput type="text" id="txt">

</ fornr

</ body>

</htm >

23.4. clear Timeout()

Sintaksa

cl ear Ti neout (set Ti meout _pronenl jiva)

Primer 23.8 Slede¢i primer je ista beskonaéna petlja iz prethodnog primera. Jedina razlika je sto
smo dodali dugme" Stop Count!" koje zaustavljatajmer:

<htm >

<head>

<script type="text/javascript">

var c¢=0

var t

function tinmedCount ()

{

docunent . get El ement Byl d(' txt'). val ue=c
c=c+1

t =set Ti neout ("ti nedCount ()", 1000)

}
function stopCount ()

{

cl ear Ti meout (t)

}
</script>
</ head>
<body>
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<f ornp

<i nput type="button" value="Start count!"
onCl i ck="ti nedCount ()" >

<i nput type="text" id="txt">

<i nput type="button" val ue="Stop count!"
onCl i ck="st opCount ()" >

</ form>

</ body>

</htm >

24. JavaScript kreiranje sopstvenih objekata

Objekti su korisni za organizovanje podataka.

24.1. Primeri
Primer 24.1 Kreiranje direktne instance objekta
<htm >
<body>

<script type="text/javascript">

per sonGbj =new Cbj ect ()

per sonQbj . firstname="John"

per sonQbj . | ast name=" Doe"

per sonObj . age=50

per sonQbj . eyecol or ="bl ue"

docunent.write(persontj.firstname + " is " + personCbhj.age + " years old.")
</script>

</ body>

</htm >

Primer 24.2 Kreiranje Sablona (template) za objekat

<htm >

<body>

<script type="text/javascript">

functi on person(firstnane, | ast nane, age, eyecol or)
{

this.firstnanme=firstnanme

t hi s. | ast name=| ast nanme

t hi s. age=age

t hi s. eyecol or=eyecol or

my Fat her =new per son("John", " Doe", 50, "bl ue")
docunent.wite(myFather.firstname + " is " + nyFather.age + " years old.")
</script>

</ body>

</htm >

24.2. JavaScript objekti

U poglavlju 17 smo videli da JavaScript ima nekoliko ugradenih objekata, kao $to su String, Date, Array, i
drugi. Pored ovih ugradenih objekata, moZetei da kreirate sopstvene objekte.

Objekat je specijalan vid podataka, sa skupom atributai metoda.

Primer za ovo bi bio: Osoba je objekat. Atributi su vrednosti povezane sa objektom. Atributi objekta
osoba mogu da budu ime, vising, tezina, starost, boja koze, boja ociju... Sve osobe imaju ove atribute, al
se vrednosti atributa razlikuju od osobe do osobe. Objekat sadrzi i metode. Metodi su akcije koje mogu da
se izvrSe nad objektom. Metodi objekta osoba bi mogli da budu hranjenje(), spavanje(), rad(), igra()...
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Atributi

Sintaksa za pristup atributima objektaje:

i meCbj ekta.ineAtributa

Atribut moZe da se doda objektu, tako sto mu se dodeli vrednost. Pretpostavimo da objekat per sonQbj
ve¢ postoji, mozete da mu dodate atribut f i r st nane, | astnanme, age, i eyecol or nadededi
nacin:

per sonQbj . firstname="John"

per sonQbj . | ast name=" Doe"

per sonCbj . age=30

per sonQbj . eyecol or ="bl ue"

docunent . wite(personj.firstnane)

Prethodni kod dgje sledeci izlaz:
John

M etodi

Objekat moze da sadrzZi i metode.

Metod se poziva na sledeci nacin:

i meObj ekt a. i meMet oda()

Napomena: Parametri koje zahteva metod mogu da se navedu izmedu zagrada.
Metod sl eep() zaobjekat per sonObj sepozivanasdedeti nain:

per sonQbj . sl eep()

24.3. Kreiranje novog objekta
Postoje razliciti nacini zakreiranje novog objekta:

1. Kreiranjedirektneinstance objekta

Sledeci kod kreirainstancu objektai dodaje joj cetiri atributa:
per sonObj =new Cbj ect ()

per sonQbj . firstname="John"

per sonQbj . | ast name=" Doe"

per sonCbj . age=50

per sonQbj . eyecol or ="bl ue"

Dodavanje metoda objektu per sonObj je takode jednostavno. Slede¢i kod dodae motod eat ()
objektu per son(hj :

per sonObj . eat =eat

2. Kreiranje objekta-Sablona (template)
Sablon definiSe strukturu objekta:
functi on person(firstnane, | astnane, age, eyecol or)

{

this.firstnanme=firstnanme
t hi s. | ast nane=| ast nane

t hi s. age=age

t hi s. eyecol or =eyecol or

}

Primetite da je Sablon u stvari funkcija. Unutar funkcije dodeljujete vrednosti atributima objektat hi s.
Razlog koristenja reci "t hi s" je tgf §to u jednom trenutku moze da postoji viSe razlicitih osoba. Rec
"t hi s" se odnosi na konkretnu instancu objektaper son (nakonkretnu osobu).

Kad ste jednom definisali Sablon, nove primerke (instance) objekta kreirate na sledeci nacin:

my Fat her =new per son("John", " Doe", 50, " bl ue")
my Mbt her =new person("Sal | y", "Ral | y", 48, "green")
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Takode mozete da dodate i neko metode objektu per son. Ovo se takode radi unutar Sablona:
functi on person(firstname, | ast nane, age, eyecol or)

{

this.firstnanme=firstnanme

t hi s. | ast nane=l ast nane

t hi s. age=age

t hi s. eyecol or =eyecol or

t hi s. newl ast nane=new ast nane

}

Primetite da su metodi samo funkcije dodate objektima. Nakon ovoga, treba da napisemo funkciju
new ast nane():

functi on new ast nanme( new_| ast nane)

t hi s. | ast name=new_| ast nane

}

Funkcija newl ast nane() definiSe novo prezime osobe i dodeljuje ga osobi. JavaScript zna na koju
osobu midlite, zato Sto  koristimo re¢ this. Sada, mozemo da napiSemo kod:
nmy Mot her . newl ast nane( " Doe") .
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