Predmet izuCavanja
Informatike



 Podaci su registrovane Cinjenice, oznake ili zapazanja nastala
tokom nekog procesa. Oni se mogu beleziti, Cuvati, prenositi i
obradivati. Podaci su najcesce brojeuvi ili simboli.

* Informacija je skup obradenih i organizovanih Cinjenica tako da one
predstavljaju neko obavestenje (korisnu Cinjenicu).

Obrada podataka moze se posmatrati kao skup aktivnosti kojima se
podaci transformisu u informacije.

 Red informatika (informatique) nastala je od francuskih reci
iInformation (informacija) i automatique (automatika) kao sinonim za
automatsku obradu podataka.



Informacione nauke su Siroka multidisciplinarna oblast koja se bavi
iInformacijama — prikupljanjem informacija, njihovim predstavljanjem
u obliku podataka, njihovom analizom, skladiStenjem, prenosom itd.
Informatika je podoblast informacione nauke, koja se bavi
prikupljanjem, skladiStenjem, obradom i prenosom informacija, ali i
primenom racunara u razliCitim oblastima zivota.

Informacione tehnologije (IT) — srodna oblast, bavi se koriS¢enjem
racunara i komunikacionih uredaja, najCesce u komercionalne
svrhe.

Racunarstvo se bavi prouCavanjem teorije i prakse procesa
racunanja (prouCavanjem i izradom raCunara i njihovom prekticnom
primenom)



Najvaznije oblasti informatike |
racunarstva

Hardversko inzenjerstvo — povezano sa elektronikom, obuhvata razvoj
racunarskih sistema.

Softversko inzenjerstvo — bavi se pravljenjem i odrzavanjem slozenih
racunarskih programa i programskih sistema.

Racunarska grafika — izradom slika i animacija pomocu racunra.

Vestacka inteligencija — bavi se tehnikama kao §to su masinsko ucenje,
racunarski vid, prepoznavanje slika... (npr. Prepoznavanje lika na
fotografijama, otiska prsta, inteligentno kretanje protivnika u igricama...).

Baze podataka i informacioni sistemi — bave se organizacijom velike
koliCine podataka tako da se oni mogu Sto efikasnije prikupljati i
upotrebljavati (npr. elektronski dnevnik).

Racunarske mreze — bave se povezivanjem viSe racunara zbog
razmene podataka izmedu njih.

Kriptografija i zaStita — bave se razvojem tehnika za zaStitu podataka
od neovlas¢enog pristupa.



Danas se primena racunara moze
podeliti na:

obradu teksta

crtanje | obradu crteza
obradu slika

obradu zvuka
animaciju

obradu video zapisa
komunikaciju

baze podataka
multimedijalnu primenu
naucno-tehnicke proracune
zabavu | razonodu
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