Igrica – Dete, baloni i lopte
U sledećoj igrici se dete kreće levo-desno kada se pritiskaju odgovarajuće strelice na tastaturi. Po sobi lete baloni i pet lopti. Dete može da udari loptu i lopta će se onda duže kretati. I lopte i baloni (žuti, crveni i plavi) su igračke za dobacivanje. Zejedničko im je to što mogu da se kreću i odbijaju o ivice. Baloni imaju još i otpornost. Manje otporni baloni će se probušiti posle manjeg broja odbojanja. Lopta se odbija kada je udari dete. Lopta padne posle 10 odbijanja o ivice sobe, a duže se kreće ukoliko naiđe na dete. 

[image: image1.png]public class IgrackaZaDobacivanje extends Actor

{

protected int brUdaraca;
protected int vx,vy;

public void pomeranje()

{
setLocation(getX()+vx,getY()+vy);

}

public boolean udaranjeLevoDesno(int sirina)

{
if (getX()<20 || getX()>sirina-20) return true;
return false;

}




Klasa IgrackaZaDobacivanje:
import greenfoot.*;  // (World, Actor, GreenfootImage, Greenfoot and MouseInfo)

[image: image15.emf]    

[image: image2.png]public boolean udaranjeGoreDole(int visina)

{
if (getY()<20 || getY()>visina-20) return true;

return false;

}

public void odbijanjeLevoDesno()
{ VX=-VX;

}

public void odbijanjeGoreDole()

{ Vy=-vy;

}



    

[image: image3.png]public void kretanje(int sirina, int visina)
{
pomeranje();
if (udaranjeLevoDesno(sirina))
{
odbijanjeLevoDesno();
brUdaraca++;

}

if (udaranjeGoreDole(visina))
{
odbijanjeGoreDole();
brUdaraca++;

}
}
}




_____________________________________________________________________________________

Klasa Balon nasleđuje klasu IgrackaZaDobacivanje:
import greenfoot.*;  // (World, Actor, GreenfootImage, Greenfoot and MouseInfo)
[image: image4.png]public class Balon extends IgrackaZaDobacivanje

{

protected int otpornost;

public Balon()
{

vx=Greenfoot.getRandomNumber(7)+1;
vy=Greenfoot.getRandomNumber(7)+1;
otpornost=Greenfoot.getRandomNumber(5)+5;

}

public void act()
{

/I Add your action code here.

}
}




_____________________________________________________________________________________

Klasa ZutiBalon nasleđuje klasu Balon koja nasleđuje klasu IgrackaZaDobacivanje:
[image: image5.png]public class ZutiBalon extends Balon

{
public ZutiBalon()

{

super();

}

public void act()

{
kretanje(600,400);

if (brUdaraca==otpornost)

{

}
}
}

getWorld().removeObject(this);




_____________________________________________________________________________________

Klasa PlaviBalon nasleđuje klasu Balon koja nasleđuje klasu IgrackaZaDobacivanje:
[image: image6.png]public class PlaviBalon extends Balon

{
public PlaviBalon()

{
super();

}

public void act()

{
kretanje(600,400);
if (brUdaraca==otpornost)
{

getWorld().removeObject(this);

}

}

}




_____________________________________________________________________________________

Klasa CrveniBalon nasleđuje klasu Balon koja nasleđuje klasu IgrackaZaDobacivanje:
[image: image7.png]public class CrveniBalon extends Balon

{

public CrveniBalon()

{
super();
otpornost=4;

}

public void act()

{
kretanje(600,400);
if (borUdaraca==otpornost) getWorld().removeObject(this);

}

}




_____________________________________________________________________________________

Klasa Lopta koja nasledjuje klasu IgrackaZaDobacivanje:

[image: image8.png]public class Lopta extends IgrackaZaDobacivanje

{
public Lopta()

{

vx=Greenfoot.getRandomNumber(7)+1;
vy=Greenfoot.getRandomNumber(7)+1;

}

public void udariDete()

{
Actor actor=getOneObjectAtOffset(0,0,Dete.class);

if (actor!=null)
{
vx*=(-1);
vyr=(-1);
brUdaraca--;

}
}




[image: image9.png]public void act()

{
kretanje(getWorld().getWidth(), getWorld().getHeight());

udariDete();

if (brUdaraca==20)

{
setLocation(getX(),getWorld().getHeight()-20);
vx=0;
vy=0;

}

}
}




__________________________________________________________________________________
Klasa Dete:

[image: image10.png]public class Dete extends Actor

{
public void act()

{
if (Greenfoot.isKeyDown("left"))

{
move(-2);
}
else if (Greenfoot.isKeyDown("right"))
{
move(2);
}
}
}




__________________________________________________________________________________
Klasa Soba:
import greenfoot.*;  // (World, Actor, GreenfootImage, Greenfoot and MouseInfo)

[image: image11.png]public class Soba extends World
{
public Soba()

{

/I Create a new world with 600x400 cells with a cell size of 1x1 pixels.
super(600, 400, 1);

addObject(new Dete(),300,360);

for (int i=0; i<5; i++)

{
int x=Greenfoot.getRandomNumber(560)+20;
int y=Greenfoot.getRandomNumber(360)+20;
addObject(new Lopta(),x,y);

}




[image: image12.png]for (int i=0; i<10; i++)

{
int x=Greenfoot.getRandomNumber(560)+20;
int y=Greenfoot.getRandomNumber(360)+20;
addObject(new CrveniBalon(),x,y);

}

for (int i=0; i<5; i++)

{
int x=Greenfoot.getRandomNumber(560)+20;
int y=Greenfoot.getRandomNumber(360)+20;
addObject(new PlaviBalon(),x,y);

}



        

[image: image13.png]for (int i=0; i<7; i++)

{
int x=Greenfoot.getRandomNumber(560)+20;
int y=Greenfoot.getRandomNumber(360)+20;
addObject(new ZutiBalon(),x,y);

}
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